KONKURS NA WYKONANIE GRY PLANSZOWEJ Zagraj z książką
NA PODSTAWIE WYBRANEJ LEKTURY SZKOLNEJ 
 Z OKAZJI MIEDZYNARODOWEGO MIESIĄCA BIBLIOTEK  SZKOLNYCH 2020/2021 

Konkurs jest skierowany do uczniów chętnych. Każda klasa proszona jest o przesłanie informacji czy weźmie udział w konkursie  w terminie do 29 września na adres biblioteka6lo@gmail.com
Przesłane przez klasę potwierdzenie udziału powinno zawierać poniższe informacje:
1. Imię i nazwisko ucznia/grupy uczniów, którzy zadeklarowali chęć udziału w konkursie, kontakt mailowy.
2. Gdzie i kiedy gra będzie wykonywana?
np. – w bibliotece, - podczas godziny wychowawczej, - indywidualnie.
3. Termin złożenia pracy w bibliotece – 27.11.2020.

Poniżej zadania projektowe dla uczestników konkursu:
Kierując się poniższymi wskazówkami, stwórzcie grę planszową na motywach wybranej przez Was lektury szkolnej, która będzie przedstawiała przygody głównego bohatera.
1. Wypiszcie najważniejsze/najdziwniejsze/najgroźniejsze wydarzenia oraz bohaterów, wybierzcie najciekawsze postacie i zastanówcie się, jak wykorzystać je w grze.
2. Przeanalizujcie reguły innych gier pod kątem: treści, formy i zapisu instrukcji, i opracujcie zasady dla swojej gry.
3. Wykonajcie planszę, dbając o jej estetyczny wygląd. Ozdóbcie ją rysunkami, ilustracjami postaci czy cytatami.
4. Przygotujcie trzy rodzaje pytań dla graczy, którzy pokonując kolorową planszę, muszą odpowiedzieć na pytania dotyczące treści książki: prawda-fałsz, pytanie jednokrotnego wyboru i pytania otwarte. 
5. Przygotujcie potrzebne elementy, np. pionki, dodatkowe karty.
6. Wymyślcie dodatkowe przeszkody, pokonanie których pozwoli graczowi dotrzeć do mety jako pierwszemu.
7. Wymyślcie tytuł gry.
Uwagi praktyczne:
Plansze można np. przygotować w Exelu. Następnie wydrukowane przykleić na grubym papierze, po czym zalaminować lub zabezpieczyć przeźroczystą folią.  Za pionki doskonale posłużą nakrętki od butelek w dwóch różnych kolorach.

Szkolna komisja konkursowa, oceniając zgłoszone gry, uwzględni realizację powyższych  zadań projektowych wykonanych przez autorów.
